n w Fachhochschule Nordwestschweiz
Padagogische Hochschule
Trickfilme erstellen mit Windows Movie Maker

Wir erfinden eine fantastische Kurzgeschichte und erwecken diese zum Leben, indem wir eine Serie von
Bildern mit einer Digitalkamera aufnehmen. Die Bilder importieren wir in den Computer und wandeln sie
mit Hilfe von Windows Movie Maker in einen kleinen Film um.

Geschichte, Storyboard, Drehbuch erstellen.

Aufnahmeplatz einrichten, Kamera fixieren (Stativ), Beleuchtung (Blitz ausschalten).
Eine Reihe von Einzelbildern fotografieren (Knetfiguren, Materialien, Zeichnungen, ....
Die Bilder auf den Computer kopieren und bereitstellen.

Ausgewahlte Bilder in Windows Movie Maker kopieren und bearbeiten.

Evtl. Musik / Gerausche hinzufugen und Trickfilm abspeichern. Viel Vergnuigen!

ogkrwbdE

1. «Das hungrige Schweinchen»

«Ein Sparschweinchen kommt langsam von links ins Bild (alles
Grossaufnahmen. Es stellt sich auf die Hinterbeine und bettelt. Eine
grosse Hand futtert es mit Finflibern. Es bedankt sich und will weiter,
wird aber von einer 2. Hand gestoppt und geschlachtet. Die Geld bleibt
auf dem Tisch zurtick.»

2. Arbeitsplatz:
Ebene und helle Unterlage (Tischplatte). Kamera, Stativ und

Beleuchtung einrichten, Materialien bereithalten (Schweinchen,
Fianfliber, evtl. Einblendtexte, Schreibzeug, ...).

3. Einzelbilder fotografieren (moglichst viele)

¢ o & B ©.

4. Bilder auf PC importieren

Kamera mit USB-Kabel an PC anschliessen.
Bilder in einen eigenen Ordner importieren.

Schweinchenbilder

5. Bilder in Windows Movie Maker bearbeiten

Bt Windows Movie Maker IS d il Bearbeiten
’ ) offhen un B Neues Projekt

* «Neues Projekt» Uber Meni «Datei» erdffnen
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% Unbenannt - Windows Movie Maker

Datei Bearbeiten Ansicht Exiras Clp Wiedergabe ?
Q2 v ‘EAufgaben

= Sammlungen ‘J@ Sammiungen V‘ T £ | Ev

Sammlung: Sammlungen P2230051

Ziehen Sie eine Clip auf die
Zeitachse unten.

1. Video aufnehmen @® =

Yideo von Gerat aufnehmen
Yideo importieren
Bilder importieren
Audio- oder Musikdateien importieren P2230051

2. Film bearbeiten ®
3. Film fertig stellen ®

Tipps zur Filmerstellung

So nehmen Sie ein Yideo auf
So bearbeiten Sie Clips

So fugen Sie Titel, Effekte und
Ubergange hinzu

P2230052 An 18 0 00:00.00

So speichern Sie Filme und nutzen v

A0S0 e 0 T zeigt Storyboard an.
0§.00 00:00:20.00 00:00:40.00 00:01'00.00 00:01:20.00 ]

[

Video

AudioMusik
Titellberlagerung

1=

Bereit

» Bilder importieren: Datet importieren

Suchonin: | L3 Schweincheniilder 3

Bilder ImpOrtBMRY g Bilderordner auf Festplatte suchen.

+ Inder Vorschau ein Bild anklicken und im Menu «Bearbeiten» auf «Alle auswéahlen» klicker |2
(oder CTRL+A). Es sollten nun alle Bilder blau umrandet sein. - 3

* Nun werden die ausgewahlten Bilder mit gedriickter Maustaste auf das Storyboard nach
unten gezogen. Bei vielen Bildern dauert es einige Zeit. E“

P2230050 P2230051

P2230063

» Importierte Bilder auf Filmstreifen (Storyboard) uberpriifen und evtl. noch einzelne Bilder I6schen. Bild
anklicken, Menu «Bearbeiten», «Léschen».

An welcher Stelle mochten Sie einen Titel hinzufigen?

» Bearbeiten: 2. Film bearbeiten
AW
- Titel schreiben Titel oder Nachsgann EI’StE%I”B Titel am Anfang des Filmes hinzufiigen. Me|n

Titelanimation &ndern Titel vor der gewshiten Clip auf dem Storyboard hinliS el g\IV=Y[gTelg[=Yg

- Titelanimation
éndern (SChreibmaSChine aufb"tzen Titel auf derm gewahlten Clip auf dem Storyboard hin| hat Hunger

Fred Greule, 24.2.2005
Titel nach dem gewshlten Clip auf dem Storyboard h

- Hinzuftigen Fertig, Titel zurn Film hinzufligen
Nachspann am Ende des Filmes hinzufligen.
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Einstellungen
« Bilddauer:

Im Menl «Extras», «Optionen,
«Erweitert» die Dauer fur Bilder und
Dauer der Ubergange einstellen.

—>

Standardvoreinstellungen

6. Musik/Ton hinzufiigen

Audio- oder Musikdateien 'ﬁlgortieren

und Tondokument auf Festplatte suchen.

a)

b) Gewiinschtes Musikstiick/Geréusch als
importierter Clip auswahlen. Und auf die

Zeitachse hinuterziehen.

Allgemein | Erweitert ’Kompatibilit’at

Standardeinstellungen fur Anzeigedauer

Jedem Bild oder Ubergang, das oder der dem Storyboard oder der
Zeitachse hinzugefugt wurde, wird eine Standarddauer

zugewiesen.
Dauer fur Bilder: EI o Sekunden
Dauer fur Ubergénge: | 1.25 | 2 Sekunden —

= ‘E Aufgaben ‘ Sammiungen | Sammiungen

Sammlung: Sammlungen
Ziehen Sie eine Clip auf die
Zeitachse unten.

~

hrren

ien importieren

|ID v
) £l Zeigt Storyboard an.
00:00°04.00

7. Movie erstellen BZ1=M Bearbeiten

. . NeuLes Projekt
- Projekt sichern: J )

- Filmdatei sichern BEEEEEEEREN

Assistent zum Speichern eines Filmes

Gespeicherte Filmdatei
Geben Sie Informationen zur gespeicherten Filmdatei ein.

1. Dateinamen flr gespeicherten Film eingeben.

viein_Schweinchen_0001)]

2. Speicherort fur Film wahlen.

Q Beschreibbare CD (CD-R)
S Filmkopie auf beschreibbar
) E-Mail

! Film speichern und als E-Iv

Das Web
Film speichern und an eine

“ 7 DV-Kamera
. Filrm auf einem Band in det

¥ Projekt offnen...
| I Projekt speichern

I Projekt speichern unter... N

Ansicht  Ex

[Fa]

Mein_Schweinchen.MS...

Filmeinstellung
Wiahlen Sie die Einstellung aus, die Sie zum Speichern der Filmdatei
Qualitat und DateigroBe des gespeicherten Filmes.

(® Optimale Qualitst zur Wiedergabe auf eigenem Computer (@mpfohlen)
Weitere Optionen anzeigen...
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